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DESCRIEREA JOCULUI 

          Mai întâi, tăiați cărțile, amestecați-le și dați fiecărui jucător același număr de cărți. Este 
în regulă ca unii jucători să aibă o carte în plus față de alți jucători, dacă nu este posibil să le 
împărțim în mod egal între membrii grupului. Fiecare jucător își așează cărțile, cu partea cu 
imaginea în jos, într-un teanc în fața sa. 

          Cel mai tânăr jucător (sau jucătorul care a mâncat cel mai recent pizza) începe primul 
și apoi jocul se mută spre stânga (în sensul acelor de ceasornic). La rândul său, fiecare jucător 
întoarce cartea de sus din teancul său și o pune pe teanc, cu fața în sus, în mijloc. 

         Când cineva întoarce o carte care se potrivește cu cea din vârful teancului, jucătorii se 
întrec să fie primii care spun "Snap!". Cărțile se potrivesc dacă o carte cu imaginea unei pizza 
reprezintă aceeași fracție ca o carte cu notarea fracțiilor. Jucătorul care spune primul "Snap!" 
câștigă teancul din mijloc și adaugă cărțile la baza teancului propriu din fața sa, cu imaginea 
în jos. 

        Dacă un jucător rămâne fără cărți, poate continua să joace urmărind un "snap" pentru a 
primi câteva înapoi. Jocul se încheie atunci când un jucător a câștigat toate cărțile.

 

 


